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AMBARABÀ 1 seconda edizione

e AMBARABÀ 2 seconda edizione
corso di lingua italiana per la scuola primaria
AMBARABÀ, il corso di italiano per bambine e bambini della scuola 
primaria più usato nel mondo, si rinnova con un’edizione aggiornata 
e potenziata.

Nato da una sperimentazione pluriennale 
condotta con successo dall’Istituto Pedagogico 
di Bolzano, il corso si presta ad essere 
utilizzato sia all’estero con apprendenti 
stranieri sia in Italia nella scuola italiana 
con classi mono e plurilingue. 
Questa SECONDA EDIZIONE è il risultato 
di un lungo e accurato lavoro di revisione, 
realizzato tenendo conto delle osservazioni 
di molti docenti che lo hanno utilizzato 
nel tempo.
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NUMERI E COLORI
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1. LA FILASTROCCA DEI NUMERI

Ascolta, recita e mima.

2. RUBABANDIERA

Gioca con icon i tuoi compagni.

UNO,  DUE FA’ IL BUE

TRE,   QUATTRO FA’ IL GATTO 

 CINQUE,             SEI TUTTO OK 

 SETTE,                         OTTO PANE COTTO 

 NOVE,       DIECI TU MI PIACI

  

            SEI TUTTO OK 

 SETTE,                         OTTO PANE COTTO 
 SETTE,                         OTTO PANE COTTO 

  

 NOVE,         DIECI TU MI PIACI

1.  I bambini e le bambine ascoltano, recitano e mimano la filastrocca. 

2. L’insegnante prepara dei cartelli con i numeri da 1 a 10 per due squadre. I bambini e le bambine divisi in squadre 

hanno appeso al collo uno dei cartelli e sono disposti in due file, una di fronte all’altra. L’insegnante è al centro e ha in mano un 

fazzoletto (bandiera). Dice un numero e i due bambini / bambine con il numero corrispondente corrono per prendere il fazzoletto. 

Chi per primo / prima torna al suo posto con la bandiera in mano, porta un punto alla propria squadra.

A02

2. L’insegnante prepara dei cartelli con i numeri da 1 a 10 per due squadre. I bambini e le bambine divisi in squadre 

hanno appeso al collo uno dei cartelli e sono disposti in due file, una di fronte all’altra. L’insegnante è al centro e ha in mano un 

fazzoletto (bandiera). Dice un numero e i due bambini / bambine con il numero corrispondente corrono per prendere il fazzoletto. 

Chi per primo / prima torna al suo posto con la bandiera in mano, porta un punto alla propria squadra.
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NOVE

L’ARCOBALENO

6. Ascolta e leggi la canzone, poi canta anche tu.

7.    Bidù fa una magia e cambia il colore degli oggetti. Indica con il dito un oggetto e fa’ al tuo compagno domande come nell’esempio. 
Il tuo compagno risponde, poi fa lui una domanda a te e tu rispondi.

Apri il quaderno di lavoro a pagina XX e colora gli oggetti della canzone.

Di che colore è la mela? 
La mela è rossa.

Verde, verde è la mela magica,
giallo è il colore del limone.
L’albicocca invece è arancione,
rosso e viola sono i colori di Bidù.

L’arcobaleno, l’arcobaleno
è molto, molto colorato.
L’arcobaleno, l’arcobaleno
è una magia di Bidù.
Ambarabà cicci cuccù,
la magia di Bidù.

Verde, verde è la mela magica,
giallo è il colore del limone.
Blu e bianco è il gatto Barbablù,
e nero nero è il pipistrello di Bidù.
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3. BUONGIORNO NEL MONDO

 Ascolta e ripeti.

4. 4 AMBIENTI

 Ritaglia e incolla.

3. L’insegnante chiede ai bambini e alle bambine se sanno salutare in altre lingue e dialetti.

 Rituale pluringue del buongiorno: i bambini e le bambine si siedono in cerchio.

 Ogni bambino / bambina saluta quello / quella dopo in un’altra lingua.

SEI

La nuova versione si distingue per un design rinnovato 
e per contenuti più accessibili e inclusivi. 
Sono state aggiunte nuove canzoni, 
accompagnate da simpatici video animati, 
e nuovi audio di fi lastrocche e storie. 

Inoltre, propone attività specifi che per classi plurilingue e off re 
una versione digitale con accesso immediato a tutti i contenuti multimediali. 
Completa l’off erta un kit scaricabile gratuitamente, che include giochi, 
attività fotocopiabili e ritagliabili, fl ashcards, glossario e memory.


